ГРУППА МЖ-14

Дистанция «Школа безопасности»

Начальник дистанции – Спивак С.Е.

Результат команд на данной дистанции определяется по сумме бегового времени, штрафов и призовых баллов, полученных на этапах. Этапы проходятся не на время, учитывается только контрольное время. В случае равенства результатов, предпочтение отдается команде, первой пришедшей на финиш (то есть сдавшей зачетный лист главному секретарю). Команды, имеющие снятия с этапов, занимают места после команд, прошедших все этапы без снятий. На данной дистанции вся команда работает вместе, разрешается помощь внутри команды.

Штрафы, применяемые на всех этапах:

· невыполнение условий этапа – снятие;

· невыполнение требований судьи по обеспечению безопасности – снятие;

· превышение контрольного времени – 10 б.

Дистанция закрывается в 17 ч 30 мин. Команды, не прошедшие все этапы, получают снятие по непройденным этапам. Время между этапами не засчитывается. Команды должны иметь материалы для изготовления носилок, источник огня (средства) для этапа «Костер».

Штраф: 1 б. = + 15 сек. к беговому времени.
Призовой балл: 1 б. = - 15 сек. от бегового времени.

На этапах и на дистанции возможны «сюрпризы».
1. Паутина. Этап на время. Задача команды преодолеть преграду в виде паутины, которая будет натянута на высоте 20-25 см (нижняя точка) и 120-150 см (верхняя точка), путем перешагивания натянутых строп. Штрафы: задетая стропа – 1 балл за каждую, двое на этапе – 3 балла, заступ за контрольную линию – 10 б. 

2. Костер. Задача: развести костер и пережечь нитку, находящуюся на высоте 25 – 30 см без использования спичек и зажигалок. Разрешено использовать дрова и бумагу, приготовленную командами заранее. Использование каких-либо горючих веществ, жидкостей и аэрозолей, в том числе пропитка ими дров, категорически запрещается. Средства разведения огня командные. КВ – 15 мин. Финишем считается пережигание натянутой нити.
3. Знаки из Международной кодовой таблицы сигналов. С данными знаками можно ознакомиться, в частности, по адресу: http://kombat.com.ua/stat35.html. Команда выбирает карточку с определенным сообщением, которое необходимо подать пролетающему мимо воздушному судну. Задача команды – выложить необходимый сигнал на земле, используя при этом себя и окружающие предметы. Оценивается правильность сигнала. Размер знака – не менее 2х0,5 м. КВ – 3 мин. Штрафы: ПКВ, неправильно выложен знак, использование любых подсказок либо шпаргалок – 10 баллов. 

Список знаков: «Нужен врач», «Нужны медикаменты», «Не могу передвигаться», «Нужна пища и вода», «Нужны карта и компас», «Укажите направление следования», «Следую в этом направлении», «Здесь можно безопасно совершить посадку», «Все в порядке», «Нет», «Да», «Не понял», «Мы нашли всех людей».

4. Вынос предмета из радиоактивной зоны. Задача команды – надеть на одного участника (по выбору судьи) общевойсковой защитный комплект – ОЗК и противогаз. Снаряженный участник должен войти в зону заражения и вынести из нее «Секретный элемент». Оценивается правильность полного надевания ОЗК и противогаза (занятия по надеванию ОЗК будут проведены перед стартом). Штрафы: за каждую ошибку, подворачивание противогаза – 1 балл, не застёгнутая букля – 1 балл за каждую, вход в зону заражения не с подветренной стороны – 3 балла, но не более 10 баллов, заступ за контрольную линию – 10 б. ОЗК – судейское. Возможно использование судейских нестерильных противогазов. Приветствуется использование собственных противогазов. Определение направления ветра командами проводится самостоятельно, любыми способами. КВ – 10 мин.
5. Движение по азимуту. Команда получает карточку с указанным азимутом, и движется в данном направлении до объекта, на котором указан следующий азимут и т.д. Движение по азимутам происходит до финишной точки с надписью «Финиш» Оценивается правильность определения азимута. Возможно использование судейского «непристрелянного» компаса. КВ – 10 мин. Штрафы: за каждое неправильное определение азимута – по одному баллу штрафа, но не более 10 баллов.
6. Определение времени и сторон света. Определение сторон света при помощи механических часов. Один из членов команды (по выбору судьи) должен объяснить судье, как они определили стороны света. Возможно использование судейских часов. КВ – 10 мин. Штрафы: определили правильно, но не объяснили – 1 б., объяснили правильно, но не определили – 1 б. Допустимая ошибка - ±45 градусов. Ошибка свыше 45 градусов – штраф 10 баллов. После определения времени каждый участник команды определяет время по механическим часам. Штрафы: определили с точностью с 2 до 4 минут – 1 б., свыше 5 минут – 5 б. 
7. Спасательные работы на воде. В команде выбирается один участник – пострадавший, который отводятся на импровизированную льдину. На одного из оставшихся участников команды надевается спасательный жилет. Задача спасателя в спасательном жилете – докинуть самостоятельно связанную спасательную петлю пострадавшему, находящемуся на льдине. Пострадавший находится в строго отведенном квадрате размером 2х1 метр, выходить за пределы которого строго запрещается, расстояние до спасателя – до 10 метров. Спасателю дается 3 попытки, за которые он должен докинуть выброску до пострадавшего, в противном случае спасательный жилет надевается на другого участника, который самостоятельно вяжет спасательную петлю и попытки спасения повторяются. На команду – 9 попыток. КВ – 10 мин. Штрафы: неправильно надетый спасательный жилет (не зафиксированы детали) – 3 б., заступ за маркировочную линию (льдины и зоны бросания) – 10 б. 
8. Изготовление носилок и транспортировка пострадавшего. Задача команды – изготовить носилки из двух жердей и подручных средств, пронести пострадавшего на расстояние до 100 метров по пересеченной местности. В роли пострадавшего используется автомобильная шина, которую можно придерживать руками. Обязательно каждый член команды держит свой угол носилок. Жерди для носилок – судейские. Штрафы: падение пострадавшего либо сопровождающего – 3 балла за каждое. КВ – 10 мин.
9. Туристическая песня. Задача команды – дружно исполнить туристскую (бардовскую) песню. Оценивается дружность исполнения, привязанность к тематике соревнований. Разрешается использование командного аккомпаниатора. Оценка проводится по пятибалльной системе (призовые баллы).
10. Гать. Этап на время. Используя две жерди, вся команда должна перебраться на целевую сторону. Жерди укладываются на шины. Жерди и шины – судейские. Вся команда работает одновременно, на одной жерди либо шине может находиться несколько человек. КВ – 5 мин. Штрафы: касание земли любой частью тела - 1 балл за каждое, заступ за контрольную линию – 10 б.
11. Самонаведение кочек. Этап на время. В роли кочек – судейские шины. Команде необходимо уложить их и переправиться за ограничение. Работает одновременна вся команда. На одной кочке может находиться несколько человек. КВ – 10 мин. Штрафы: касание земли любой частью тела – 1 б. за каждое, заступ за контрольную линию – 10 б. 

12. СЮРПРИЗЫ.


