ПОЛОЖЕНИЕ
О проведении станционной игры  “Орел и решка” 
в рамках фестиваля активного отдыха “Киоши”
1. Общие положения
Настоящее Положение о проведении станционной игры “Орел и решка”(далее - Игра) определяет порядок проведения Игры, требования, предъявляемые к ее участникам и условия подведения итогов. 
2. Цели и задачи
Укрепление и расширение кругозора школьников в сфере туризма, путешествий по России и активного отдыха. Командообразование и укрепление дружеских связей внутри и между школами. 
3. Участники Игры
В станционной Игре "Орел и Решка"  принимают участие учащиеся 5-7 классов общеобразовательных учреждений города Владивостока. Состав команды 10 участников. Команды могут быть: как из представителей одного класса, так и смешанные из представителей разных классов одной школы,  сборные из представителей разных школ. С командой учащихся  общеобразовательных учреждений города Владивостока находятся 1-2 взрослых руководителя, которые несут ответственность за жизнь и здоровье участников команды на протяжении всего хода Игры.
4. Организационный комитет
Организационный комитет представляет собой коллегиальный орган, осуществляющий организацию и проведение Игры. В состав Оргкомитета входят представители МБОУ ДО «Владивостокский городской Дворец детского творчества» (далее – ВГ ДДТ) и представители молодежных общественных объединений ДВФУ и города Владивостока.
Решением Оргкомитета формируется судейская коллегия, в состав которой входят члены Оргкомитета, а также привлеченные специалисты. Судейская коллегия подводит итоги всех и отдельных этапов Игры.
5. Основные требования к участникам Игры. 
Для участия в Игре общеобразовательное учреждение до 24 мая 2019 года должно предоставить в Оргкомитет Игры на E-mail: fao_kioshi@mail.ru (с темой письма: «Станционная игра») заявку, список участников (форма заявки в ПРИЛОЖЕНИИ 1).
В случае необходимости общеобразовательное учреждение города Владивостока имеет право произвести замену участника Игры из числа резерва команды (2 человека), проинформировав судейскую коллегию и Оргкомитет до начала Игры.
В случае нарушения правил, установленных настоящим положением, по решению судейской коллегии команда снимается с Игры.
6. Порядок проведения Игры
Игра пройдет 26 мая 2019 года, с 12:00 до 16:00:
12:00 - Регистрация участников
12:50 - Построение команд и вручение маршрутных карт
13:00 - Начало игры
15:00 - Окончание Игры
16:00 - Награждение победителей станционной игры
  
7. Подведение итогов и награждение победителей
Критерии оценки Игры: правильное и дисциплинированное выполнение заданий, точность движения согласно маршрутному листу, слаженные командные действия. 
Итоги Игры подводит Оргкомитет на основании результатов соревнований, представленных судейской коллегией.
Решение Оргкомитета является окончательным и обсуждению не подлежит.
Победители определяются по наилучшему результату по итогам Игры и прохождению этапов. Команды, занявшие призовые места в Игре, награждаются дипломами и кубками.
В зависимости от наличия спонсоров могут быть установлены и другие призы, как коллективные, так и индивидуальные. 







ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Заявка на участие в станционной игре ”Орел и решка” .
 
1.Учебное заведение _________________________________________
2. Класс(классы) ____________________________________________
3. ФИО участников команды:

4.Название команды:
 
5.ФИО и контакты капитана команды: телефон (номер телефона), E- mail _____________________________________________________________
6.ФИО и контакты ответственного педагога (номер телефона, E-mail)  ____________________________________________________________
 
 
Директор образовательного учреждения (Печать/Подпись)       
 

