Условия по виду «Борьба за живучесть»


Соревнования проводятся 7 апреля 2018 г. (суббота) на базе Дворца детского творчества г. Владивостока (Океанский пр-т, 43). 

Программа соревнований:

12.00 – построение, открытие.

12.15 – начало работы всех этапов.

18.00 – закрытие этапов.


Состав команд – 4 человека. Необходимо иметь: перчатки, фонари и ручки на каждого участника, бинт; остальное снаряжение – на усмотрение тренера.


Часть этапов проходится на улице, а часть – в помещении. Этапы 7 и 8 проходятся одновременно, для чего команда разделяется на пары.

Стоимость каждого этапа – 20 баллов. Штрафные баллы вычитаются из призовых, но не более 10 баллов. Результат команд на этапах, проходимых на время, определяются по формуле: 

Результат = 20 – (место команды).

но не менее 14 баллов.

Этапы


1. Передача сообщения жестами (по типу игры «Крокодил»). Команда выбирает одного «пострадавшего». Ему необходимо жестами с расстояния до 30 м. передать сообщение своей команде. Текст сообщения выдает судья. Команда может задавать вопросы «пострадавшему» голосом, а «пострадавший» может отвечать только жестами. Затем команда сдает ответ судье в письменном виде. Штрафы: незначительное искажение сообщения – 1б. за каждый пункт, искажение смысла сообщения – 10 б., любая звуковая реакция со стороны «пострадавшего» - 5 б. КВ – 5 мин.


2. Передача сообщений жестами с помощью азбуки Морзе. Команде необходимо выработать свой способ обозначения знаков из азбуки Морзе (например: точка – рука вверх,  тире – руки в стороны, руки крестом вниз – конец буквы, приседание – конец слова, многократное размахивание – «не понял» и т.д.; либо мигать фонариком; и т.д.). Точками и тире «пострадавший» передаёт сообщение команде. Сообщение выдаёт судья (одно предложение не более 4-х слов). Любые звуковые сигналы как со стороны «пострадавшего» так и со стороны команды, запрещены. Ответ сдается судье в письменном виде. Азбуку Морзе учить не надо, она будет выдана команде и «пострадавшему» экземплярах участникам на этапе. 
Штрафы: неправильно переданное слово – 3 б., любая звуковая реакция с любой стороны - 5 б. КВ – 10 мин.


3. «Немой». Команда выбирает одного «пострадавшего». Он отделен от команды непрозрачной перегородкой. Легенда: человек пострадал при каком-то происшествии и не может говорить. «Спасатели» должны выяснить у него, что случилось. Текст сообщения выдает судья. Команда задаёт вопросы «пострадавшему» голосом, а «пострадавший» может отвечать только стуком. Рекомендуется выработать собственную систему стука (например: «Да» - один удар, «Нет» - многократные удары, «Почти» - два удара). Затем команда сдает ответ судье в письменном виде. Штрафы: незначительное искажение сообщения – 1б. за каждый пункт, искажение смысла сообщения – 5 б. за каждый пункт, любая вербальная реакция со стороны «пострадавшего» - 5 б. КВ – 5 мин.

4. Взятие азимута на предмет. Необходимо определить азимуты 2-х отдельных «мишеней» письменно. Оценивается правильность определения. Компас судейский. КВ на два азимута – 3 мин. За каждый правильно определенный азимут команда получает 10 призовых баллов. Допустимая ошибка - 3 градуса отклонения.

5. Поиск пострадавшего в тёмном помещении. Легенда: во время сеанса в кинотеатре в него проникли террористы и совершили терракт. После обезвреживания террористов в помещение вошли спасатели для эвакуации пострадавших. Команде необходимо с фонарями найти пострадавшего (манекен), уложить его на носилки и вынести из помещения. Помещение заминировано растяжками, которые нельзя задевать. Штрафы: неосторожное обращение с пострадавшим, падение пострадавшего – 3 б., задетая «растяжка» - 7 б. ПКВ 10 б. КВ 5 мин.
6. Лабиринт. Этап на время. На участке в произвольном порядке развешаны карточки с цифрами (до 20 шт.). На каждой карточке – по две цифры: верхняя указывает номер данной карточки, а нижняя указывает номер следующей карточки. Необходимо правильно записать в зачётку всю цепочку  (последовательность) цифр. Работает одновременно вся команда. Штрафы: неправильная цифра – 1 балл, но не более 10 баллов.


7. Краеведение (на компьютере). Участвуют 2 человека от команды. Команда получает изображение памятника, установленного в г. Владивостоке. Необходимо в интернете найти фамилию, имя, отчество героя, годы жизни и заслуги перед Отечеством либо информацию (дата, место, обстоятельства) о событии, которому посвящен памятник. Затем эту информацию необходимо на память рассказать судье. Компьютер – судейский. допускается использование командного интернета. Участвуют 2 человека от команды. Штрафы: информация не найдена – 10 баллов, информация неполная – 2 балла за каждый недостаток. Контрольное время 15 минут.

8. Медицина (тесты). Участвуют 2 человека от команды. Необходимо письменно ответить на вопросы. КВ – 10 мин. Штрафы: неправильный ответ –0.5 балла. 


9. Туристкая полоса препятствий. Этап на время, проходится на улице. Снаряжение и каски не требуются. Препятствия: подъем, спуск, бревно с маятником, кочки (шины), гать (укладка жерди на шины), маятник. Вся команда стартует одновременно; не допускаются двое на этапе. Прохождение дистанции – сквозное. Финиш команды -  по последнему участнику. Спуск проходится обязательно в перчатках. Бесштрафовая система оценки нарушений. При нарушении участнику даётся вторая попытка прохождения этапа, при любом её исходе участник продолжает движение на следующий этап. 

10. СЮРПРИЗЫ 
Азбука Морзе:
	А • — 
Б — • • • 
В • — — 
Г — — • 
Д — • • 
Е • 
Ж • • • — 
И • • 

3 — — • •
	Й • — — — 
К — • — 
Л • — • • 
М — — 
Н — • 

О — — — 
П • — — • 

Р • — • 

С • • •
	Т — 
У • • — 
Ф • • — • 

Х • • • • 
Ц — • — • 
Ч — — — • 
Ш — — — — 
Щ — — • — 
	Ъ • — — • — • 
Ы — • — — 
Ь — • • — 
Э • • • — • • • 
Ю • • — — 
Я • — • —


